
 Pagina 1 van 5 

Photoshop: alles over selecteren – Demo 22 mei 2023 

1. Waarom selecteren? 
a. Als er niets geselecteerd is: alle bewerkingen gebeuren integraal op de ganse foto. 
b. Als er iets geselecteerd is: alle bewerkingen gebeuren alleen op het geselecteerde gedeelte, al de 

rest blij� ongewijzigd. 
Shortcuts: 

a. m = selec�e 
b. l = lasso 
c. w = snelle selec�e/toverstaf 
d. c = croppen 

e. v = verplaatsen 
f. Ctrl-d = deselecteren 
g. Ctrl-a = alle selecteren

 
2. Selecteren met de 1ste selec�e tools in de toolbalk (2de tool, onder de verplaatstool): 

a. Selec�etool bevat 4 mogelijkheden onder het kleine pijltje 
b. Rechthoekige selec�e, vierkante selec�e met shif. 
c. Ovale selec�e, ronde selec�e met shi� 
d. Selec�e van één rij (horizontaal), shi� voor meerdere lijnen 
e. Selec�e van één kolom (ver�caal), shi� voor meerdere lijnen 
f. Alt-toets ingedrukt houden voor een combina�e van selec�es. 

3. Bovenaan 4 op�etools: 

i. Nieuwe enkelvoudige selec�e maken, shi� indrukken voor meerdere selec�es 
ii. Toevoegen aan selec�e 

iii. Verwijderen uit de selec�e 
iv. Doorsnede maken van selec�es. 

 
b. Doezelaar gebruiken, groote is a�ankelijk van de fotoresolu�e, waarden bovenaan in te geven. 
c. Selec�es maken met vaste grootes: 

i. Normaal  = wat je trekt met de muis. 
ii. Vaste verhouding: vb. 1/2   of   16/9   of   4/3   of   13/18. 
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iii. Vaste groote: zelf eenheden meegeven (mm of px of andere). 
 
 

4. Selecteren met de 2de selec�e tools in de toolbalk: 
 

a. Lasso = vrije lasso, shi� indrukken voor meerdere selec�es 
b. Veelhoek-lasso, shi� indrukken voor meerdere selec�es 
c. Magne�sche lasso, shi� indrukken voor meerdere selec�es. 

 
5. Selecteren met de 3de selec�e tools in de toolbalk: 

 
a. Snelle selec�e, groote 

(punt)meegeven, bovenaan de + en de 
– gebruiken, met de muis slepen over 
de delen die je wilt selecteren 
 

b. Onderwerp selecteren, func�e 
bovenaan aanduiden 
 

c. Toverstaf, groote (punt) en toleran�e 
meegeven, aangrenzend of niet 
aangrenzend, voorbeelden geven met 
meer of minder punten op bijvoorbeeld 
het rood, herhalen op het wit. 
 

6. Selecteren en maskeren:  
a. Selec�e maken 
b. Bovenaan “selecteren en maskeren” 

aanklikken 
c. Met de schui�alken werken tot het 

resultaat voldoende is 
d. Aan de linkerkant heb je de borsteltools 

om delen weg te schilderen of terug 
tevoorschijn te laten komen, waarden 
ingeven voor groote. 
 

7. Na de selec�e kan je de selec�e croppen of selec�e omkeren en/of wissen. 
 

8. Alterna�eve manier om te selecteren zonder gebruik te maken van de normale selec�etools: maak een 
nieuwe rechthoekige selec�e, rechtermuisklik op de selec�e en keuze maken: 

a. Deselecteren 
b. Selec�e omkeren 
c. Doezelaar gebruiken via deze weg 
d. Selecteren en maskeren via deze weg 
e. Selec�e opslaan en naam geven 
f. Deselecteren 
g. Menu  Selecteren  selec�e laden 
h. Er kunnen meerdere selec�es opgeslagen en geladen worden 
i. Pad maken van een selec�e  �jdelijk pad  naam geven om te bewaren 
j. Van dit pad opnieuw een selec�e maken 
k. Opgelet: de informa�e van selec�es laden en paden maken kunnen niet in een jpg bewaard 

worden nadat de foto gesloten is. 
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9. Transforma�eselec�e onder het menu “selecteren” > 
“transforma�eselec�e”: 
 

a. Schalen 
b. Roteren 
c. Schuin trekken 

 
d. Vervormen 
e. Perspec�ef 
f. Verdraaien 

 
g. Roteren 180° of 90° L of R 

 
h. Horizontaal of ver�caal omdraaien (spiegelen) 

 
i. Marionet verdraaien kan hier niet rechtstreeks maar doe je 

als volgt: 
 

10. Marionet verdraaien (onder het menu bewerken) 

 
a. Open een png-bestand 
b. Indien geen png maar een gewone foto: onderwerp selecteren 
c. Kopiëren en plakken in een nieuwe laag 
d. De nieuwe laag selecteren, slim object maken 
e. Menu  bewerken  Marionet verdraaien 

f. Er wordt een net gemaakt over het onderwerp. Indien dat net niet te zien is, moet je bovenaan 
het vakje “niet tonen” aanvinken: dit is belangrijk voor als je �jdens de bewerkingen het 
resultaat beter wilt bekijken 
 

g. Bovenaan in “dichtheid” kan je voor meer of minder punten kiezen 
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h. Op welbepaalde plaatsen klikken in de a�eelding om punten te maken: dit zijn de 
scharnierpunten van de gewenste bewerkingen, ook de plaatsen waar het beeld s�l moet blijven 
staan 

i. Klik in een punt en verplaats dit punt om jouw onderwerp te vervormen 
 

j. Bij overlappingen: gebruik de symbolen van de puntdiepte (bovenaan) om te bepalen wat 
bovenaan of onderaan moet liggen 
 

k. Bovenaan bij roteren kan je kiezen voor een vast punt, dit zal blijven staan 
 

l. Kies een ander punt (niet vast maar automa�sch) en klik de alt toets in (naast het punt), er 
verschijnt een cirkel die je kan roteren

 
m. Voor meer details kijk op: 
n. htps://www.youtube.com/watch?v=PqMAqrtcfNY . 

 
11. Selec�e bewerken kan ook als volgt: 

a. Menu  Selecteren  Bewerken 
 

b. Omranden = binnenste en buitenste selec�e, zelf het aantal pixels te kiezen 
 

c. Vloeiend maken 
 

d. Vergroten 
 

e. Slinken = verkleinen Doezelaar: zelf in te stellen 
 

f. Wissen en vullen met bijvoorbeeld wit voor een kader. 
12. Selecteren op kleurbereik: menu  Selecteren  Kleurbereik 

https://www.youtube.com/watch?v=PqMAqrtcfNY
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a. Kleur kiezen die je wenst te selecteren of met pipetje 
een bepaalde kleur aanduiden 

b. Overeenkomst = toleran�e meegeven  visuele 
aanduiding, schui�alk gebruiken 

c. Vervolgens kleurtoon en verzadiging toepassen: 
kleuren wijzigen. 
 

13. Selec�e vullen: 
a. Maak een selec�e 
b. Klik in de selec�e met een rechtermuisklik en kies 

voor “vullen”. Je kan vervolgens enkel op�es 
aanduiden met wit, zwart of met een kleur 

c. Met inhoud (vult de selec�e met de inhoud van de 
naburige pixels van buiten de selec�e) 

d. Met een patroon. 
 

14. Selec�e omlijnen: 
a. Maak een selec�e 
b. Klik in de selec�e met een rechtermuisklik en kies voor “omlijnen”. Je kan vervolgens enkel op�es 

aanduiden om te omlijnen of bijvoorbeeld een kader te maken. 
 

15. Selecteren van lagen: kan automa�sch, links bovenaan aanduiden en alle bewerkingen gebeuren enkel in 
deze laag of in de selec�e in deze laag. Al de rest blij� ongewijzigd. 
 

16. Selecteren van teksten: 
a. Dubbelklik op het symbool van de tekstlaag: de gehele tekst wordt geselecteerd 
b. Ctrl-dubbelklik op het symbool van de tekstlaag: de leters van de tekst worden individueel 

geselecteerd en kunnen gebruikt worden om de vormen van de leter te gebruiken in andere 
beeldlagen. 

 
. 


