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Photoshop-meeting van maandag 28 okt 2024 
Maak van uw foto een winterlandschap met sneeuw 
Een kerst- geanimeerde gif bestandje maken 
 

1. Maak van uw foto een winterlandschap met sneeuw 
 

2. Zoek eerst op het internet een foto van goede kwaliteit van sneeuwvlokken op een zwarte 
achtergrond, zie mijn voorbeeld. 

3. Open uw eigen foto waarvan je een winterlandschap met sneeuw wenst te maken. 
4. Dupliceer de achtergrond laag en werk vervolgens verder op deze nieuwe laag. 
5. Bewaar deze als een psd-file. 
6. In Menu  Afbeelding  “Afbeeldingsgrootte” en kijk of deze van voldoende kwaliteit is. (De 

kwaliteit van uw foto en de foto van de sneeuwvlokken moeten ongeveer gelijkaardig zijn). 
7. We werken verder op uw eigen foto, selecteer de gedupliceerde laag. 
8. Menu  Selecteren  “Kleurbereik”, er verschijnt een nieuw deelvenster. 
9. Belangrijk : alles wat wit is, wordt geselecteerd, alles wat zwart is wordt niet geselecteerd. 
10. Kies bovenaan bij “Selecteren” voor “Kleurmonsters”. 
11. Verschuif de balk als voorbeeld naar links en recht en schuif tot slot in een positie waarvan je denkt 

dat het optisch goed is. 
12. Kies onder het beeld voor “selectie” en niet voor “afbeelding”, anders wordt de voorvertoning niet 

zichtbaar.  
13. Met de pipetjes kan je eventueel kleurmonsters aanduiden van kleuren die je eventueel wit of zwart 

wilt hebben. 
14. Set de selectievoorvertoning op “grijswaarden”. 
15. Druk op OK. 
16. Alle gekozen waarden worden geselecteerd op uw afbeelding. 
17. Middelste ronde symbooltje onderaan in het lagenpalet : “opvullaag” of “aanpassingslaag” : klik er op 

en kies in het drop-down-menu voor “volle kleur”. 
18. Kies voor een “witte kleur” : RGB 255- 255 -255, een groot deel van uw foto wordt wit, slechts enkel 

kleuren blijven staan (was afhankelijk van de schuifbalk van de kleurmonsters) en druk op OK. 
19. In het lagenpalet : rechtermuisklik op de laag van de kleurenvulling en kies voor “opties voor 

overvloeien, het deelscherm “Laagstijl” wordt geopend. 
20. De onderste schuifbalk (deze van de onderliggende laag) : knop links onder kan je verschuiven en met 

de alt-toets kan je deze splitsen. 
21. Verschuif de gesplitste knoppen tot het goed is en druk op OK. 
22. In het lagenpalet : bovenste laag is geselecteerd, rechter muisklik en “verenigen; omlaag laag”, beide 

lagen worden samengevoegd. 
23. Bewaar. 
24. Zoom de foto uit en vergroot het scherm zodat de afbeelding max 50% van het midden van het 

scherm vult. 
25. Deselecteer. 
26. Open vervolgens de afbeelding van de sneeuw. 
27. Select all, kopieer, sluit, niet bewaren. 
28. Plak de afbeelding boven uw de park-afbeelding. 
29. Ctrl-T voor transformatie en schaal de sneeuw op de afbeelding tot de onderliggende afbeelding 

overlapt wordt langs alle zijden. 
30. De overvloeimodus staat op “normaal”, wijzig deze tussen de lijnen “lichter” en “lichtere kleur”, naar 

keuze wat je het zelf het beste vindt volgens de onderliggende afbeelding. 
31. Selecteer de laag “Achtergrond kopiëren”. 
32. Wijzig de dekkingsgraad tot het optisch beter is. 
33. Menu  Afbeelding  Aanpassingen  “Kleurtoon en verzadiging” kies een kleur die er nog te sterk 

doorkom en verminder de verzadiging tot het goed is. 
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34. Bewaar. 
35. Als je van uw gemaakt winterlandschap een wenskaart wilt maken, voeg er dan de nodige teksten aan 

toe die je dan met bepaalde stijlen naar believen kan aanpassen. 
36. Als alles goed is, bewaar uw psd, vervolgens één laag maken en bewaren in een jpg-formaat, uw foto 

(of kaart) is klaar. 

 

 
37. Een kerst- geanimeerd gif bestandje maken 

 
38. Het is de bedoeling dat we een GIF-bestandje opmaken in Photoshop. Het kan evengoed met andere 

programma’s die waarschijnlijk ook gebruiksvriendelijk zijn, maar onze bedoeling is een demo te 
geven met Photoshop. 

39. Voor de duidelijkheid van de demonstratie maken we het bestand op in een groter formaat. Als alles 
klaar is, zullen we het verkleinen zodat het meegestuurd kan worden als een bijlage aan bijvoorbeeld 
een mail. 

40. De afbeeldingen die je wenst te laten bewegen in uw animatie moet je vooraf opzoeken en bruikbare 
klaar zetten in een map. Let op de juiste kwaliteit van deze afbeeldingen. De door ons gebruikte 
afbeeldingen sturen we in dit artikel NIET mee omdat ze niet vrij zijn van rechten. Dus de gebruikte 
onderstaande benamingen van de afbeeldingen moet je zelf maar invullen met zelf eigen gekozen 
afbeeldingen. 

41. Deze demo is slechts een voorbeeld, je kan uw ontwerp dus vullen en laten bewegen met eigen 
beelden en teksten zoveel je maar wilt… 

42. Stel dat één van uw opgezochte afbeeldingen een SVG-bestand is : dit is een vectorieel bestand dat 
niet bestaat uit pixels maar uit vectoren. Dit bestand open je met Photoshop en je bepaalt zelf hoe 
groot deze afbeelding moet worden (grootte en resolutie). 

43. In ons voorbeeld hadden we een kerstslede die we later wensten te laten bewegen. Deze moest dus 
groter zijn dan het schermformaat van de animatie omdat een aantal zaken buiten beeld staan op 
bepaalde tijdstippen. Opslaan doe je in een png-formaat als de afbeelding transparant voor andere 
zeken moeten bewegen. 

44. Het vervolg van deze tekst is wat we gedaan hebben tijdens onze meeting met de getoonde 
afbeeldingen, dit moet je dus zelf maar invullen. 

45. We maken een geanimeerd bestand van 6 seconden. 
46. Open Photoshop en open het bestand “sneeuw op zwart.mp4” 
47. Menu  Venster  Tijdlijn, het palet van de tijdlijn wordt zichtbaar. 
48. Je kan zien dat dit een mp4-filmpje van 20 sec is met een zwarte achtergrond waarop het sneeuwt. 
49. Speel dit even af voor de duidelijkheid. 
50. Menu  Venster  Werkruimte en selecteer “Fotografie”. 
51. Zorg dat volgende deelvensters (werkpaletten) ook open staan : Lagen, historie, teken, stalen, tijdlijn 
52. Menu  afbeelding  afbeeldingsgrootte en kijk naar het formaat : De geopende afbeelding heeft 

een formaat van 1920 x 1080 px op 72 ppi, dit houden we nog even zo voor de demonstratie. Later, 
als alles klaar is, gaan we dit verkleinen. Klik op OK. 

53. Kijk naar het werkpalet van de “tijdlijn”. Pas de grootte aan van dit deelscherm zodat de tijdlijn 
volledig en duidelijk zichtbaar is. 

54. We blijven nu werken in de “tijdlijn”. 
55. Opslaan (of opslaan als “Animatie.psd” op een welbepaalde plaats op de pc. 
56. Het filmbestand noemt “laag 1”. Speel dit bestand af, dit filmpje duurt 20 sec. , de sneeuw dwarrelt in 

de afbeelding. 
57. Verplaats de verticale rode lijn in de tijdlijn naar 6 sec.  
58. Klik op het symbool van het schaartje, de film wordt in twee geknipt. 
59. Selecteer het rechter deel van de film “laag 1 kopiëren” door er op te klikken en wis dit deel. 
60. Het filmbestand duurt nu 6 seconden, dit is wat we nodig hebben. 
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61. De film bevindt zicht in “videogroep 1”, dit is links van de blauwe film-lijn te zien. 
62. Rechts van het woord “videogroep 1” heb je een klein pijltje naar onder, klik daarop en selecteer 

“nieuwe videogroep”. “Videogroep 2” wordt aangemaakt in een nieuwe laag. 
63. In de lijn van “Videogroep 2” zie je rechts op uw scherm een “+” teken, klik daar op en voeg het 

bestand “slede” toe. Je ziet echter niets want het is zwart op zwart. Dit bestand is nu geselecteerd in 
de tijdlijn. 

64. Verleng deze film tot aan de 6 sec. (de rode lijn moet in het bestand vallen) 
65. Menu  Afbeeldingen  aanpassingen  “Negatief”, en de zwarte afbeelding wordt wit. 
66. Links van het woord “videogroep 2” zie je een pijltje, klik dit open, je krijgt 3 lijnen te zien. 
67. Verplaats de rode lijn naar 0 sec. 
68. In “Positie” klik op het symbool van de stopwatch, er wordt een key-frame geplaatst, dit wordt geel 

opgelicht en is dus geselecteerd. 
69. Verplaats het begin van het eerste eland naar links boven. 
70. Verplaats de rode lijn naar 6 sec. 
71. Klik links van “positie” op het keyframe tussen de 2 pijtjes, er wordt een key-frame geplaatst, dit 

wordt geel opgelicht en is dus geselecteerd. 
72. Verplaats de afbeelding tot de cirkel en de slede in de rechter bovenhoek staan. 
73. Speel het bestand af (als test). 
74. Rechts van het woord “videogroep 2” heb je een klein pijltje naar onder, klik daarop en selecteer 

“nieuwe videogroep”. “Videogroep 3” wordt aangemaakt in een nieuwe laag. 
75. In de lijn van “Videogroep 3” zie je rechts op uw scherm een “+” teken, klik daar op en voeg het 

bestand “HoHoHo” toe. Dit bestand is nu geselecteerd in de tijdlijn. 
76. Verleng deze film tot aan de 6 sec. (de rode lijn moet in het bestand vallen). 
77. Links van het woord “videogroep 3” zie je een pijltje, klik dit open, je krijgt 3 lijnen te zien. 
78. Verplaats de rode lijn naar 0 sec. 
79. In “Positie” klik op het symbool van de stopwatch, er wordt een key-frame geplaatst, dit wordt geel 

opgelicht en is dus geselecteerd. 
80. Verplaats de rode lijn naar 3 sec. 
81. Klik links van “positie” op het keyframe tussen de 2 pijtjes, er wordt een key-frame geplaatst, dit 

wordt geel opgelicht en is dus geselecteerd. 
82. Verplaats de “HoHoHo” bovenaan en rechts van het midden. 
83. Verplaats de rode lijn naar 6 sec. 
84. Klik links van “positie” op het keyframe tussen de 2 pijtjes, er wordt een key-frame geplaatst, dit 

wordt geel opgelicht en is dus geselecteerd. 
85. Verplaats de “HoHoHo” bovenaan rechts. 
86. Verplaats de rode lijn terug naar 0 sec. 
87. In “Dekking” klik op het symbool van de stopwatch, er wordt een key-frame geplaatst, dit wordt geel 

opgelicht en is dus geselecteerd. 
88. Zet in het lagenpalet de dekking op 0. 
89. Verplaats de rode lijn naar 3 sec. 
90. Klik links van “Dekking” op het keyframe tussen de 2 pijtjes, er wordt een key-frame geplaatst, dit 

wordt geel opgelicht en is dus geselecteerd. 
91. Zet in het lagenpalet de dekking op 0. 
92. Verplaats de rode lijn naar 6 sec. 
93. Klik links van “positie” op het keyframe tussen de 2 pijtjes, er wordt een key-frame geplaatst, dit 

wordt geel opgelicht en is dus geselecteerd. 
94. Zet in het lagenpalet de dekking op 100 % 
95. Speel het bestand af (als test). 
96. Rechts van het woord “videogroep 3” heb je een klein pijltje naar onder, klik daarop en selecteer 

“nieuwe videogroep”. “Videogroep 4” wordt aangemaakt in een nieuwe laag. 
97. In de lijn van “Videogroep 4” zie je rechts op uw scherm een “+” teken, klik daar op en voeg het 

bestand “Kerstman” toe. Dit bestand is nu geselecteerd in de tijdlijn. 
98. Verleng deze film tot aan de 6 sec. (de rode lijn moet in het bestand vallen). 
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99. De kerstman in te groot. Met “ctrl-T” kan je deze figuur schalen en plaats een kleine kerstman links 
onder in uw beeld. 

100. Hier doen we verder niets meer mee. 
101. Maak nu een 5de videogroep aan en vul deze met de “Volkswagen” die we van midden rechts naar 

onderaan links laten rijden. 
102. Maak nu een 6de videogroep aan en vul deze met de tekst “wenst u fijne feestdagen”, Arial bold 

Italic 72 p, kleur wit en stijl “verchroomd satijn” (2de van rechts boven). 
103. Keyframe op 5 sec, tekst onderaan rechts. 
104. Keyframe op 6 sec, tekst onderaan rechts, zelfde positie zodat de tekst 1 sec blijft stil staan. 
105. Keyframe op 0 sec, draaien -45° links boven en iets uit het beeld. 
106. Maak een 7de videogroep aan met het CT logo, schalen en laten bewegen van 0 sec naast de 

kerstman tot 6 sec boven de tekst. 
107. Bewaar. 
108. Scrol in de lagen van de tijdlijn naar onder. Onder “videogroep 1” kan je een soundtrack 

toevoegen. Klik hiervoor rechts op het “+”teken en voeg het geluid van het schaap toe. 
109. Klik vervolgens nogmaals rechts op het “+”teken en voeg het geluid van het paard toe. 
110. Kort het geluid van het paard iets in zodat het op de 6 sec eindigt. 
111. Bewaar. 
112. Speel het bestand af (als test). 
113. Indien je het geluid niet hoort, wil dit zeggen dat de luidspreker af staat in de taakbalk van de 

tijdlijn. Klik hier op om deze aan te zetten (het symbooltje verandert in aan of uit). 
114. Als het goed is, maken we een gif-bestand als volgt : 
115. Menu  Bestand  Exporteren  Opslaan voor het web en kies voor een GIF bestand en vul 

onderaan de gewenste afbeeldingsgrootte in, in ons geval : 400 px in de breedte. (of kies voor 20 %) 
116. Onderaan : kies voor herhalingsopties “Altijd”, het gif-bestand herhaalt zich automatisch. 
117. Vervolgens opslaan en een pad kiezen. 
118. Gif openen en voorstellen. 
119. Spijtig genoeg : het geluid komt er niet mee door. Indien je dit bestand exporteert naar een mp4-

bestand, komt het geluid wel mee. Dit doe je door te kiezen voor Menu  Bestand  Exporteren  
“Video renderen” en vervolgens de gegeven in te vullen. 

120. Het voordeel van een GIF-bestand is dat je deze kan mee sturen in een mail, het bestandje blijft 
zich automatische herhalen wat een MP4 niet doet, deze speelt slechts één keer af en pas vanaf 
wanneer je hem start. 

121. Deze demo was slechts een voorbeeld, je dient uw ontwerp dus te vullen met eigen beelden en 
teksten, zoveel lagen als je wilt. 


